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Soporte de motor (2) J
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Bloque de unién 1 (4)

Bloque 45° (6)

Adaptador L (4)

Bloque 5x11 (1)

Bloque 1x5 (1)
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Motor 2 (1)

Cable de conexidn (3)

Bloque 5x23 (2)

LED amarillo (1)

Alargador de cable (2)
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Unidn de ejes (1)

_ , . Placa base MRT Node (1)
@rtapnas o portabaterfas 1 (1) Portapilas o portabaterfas 2 (2)
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Nota: el tridngulo rojo A
sefiala la posicion.
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¢Como hacer la conexion?
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. Haz click en el botén "Coding", situado a la izquierda, para entrar
en la interfaz de programacion.

2. Hazclick en el botén "Samples" para seleccionar @ S |
alguno de los ejemplos grabados. amples

3. Hazclick en "Street Lamp".
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Para méas detalle consultar la seccién de programacién del fasciculo.




