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Nota: el tridngulo rojo A sefia




(

=P = (== = (¥

0000000000

«
o

<

=

&

O

O

o

@
O
O
@
O
O
@)
O
@)

&
Y

Y
<&

O
O

O

@
O

o
O

.

ERIENDS

DS




— < -
[ aYaYaWa



0000000 000 CICIEE

IMYIROBOTITIME — O O O S0 S0 S0 O =0 0 0 — OO

ERIENDS 3 O © © © © O © .“.‘@

( N (

19
t

s

o O T OZ OO OZOZES

O O0O0QOOOOCOOIC

C000000




OO0 000000000CC (I

OO0 O O O _—_C _—_C OO _ OO =-¢C

00000000 000 (-

Ve

N




O,
A

@)@)¢

O

&
<&

<

00
@)@

<

Q0O
Q0O

&

&

oie) | 0

&

O
O

&

Y

O
O

O
O

&
<&

<&

Q0O
QO

\E

IMYIROBO!

)
cmlth?g@




ROIOO00000000000)

B OO O O O OO O O = H

B0 0000000000«

) T
af

cnleleYe

\ A

O=0= LT OO

OO0




¢Como hacer la conexion?

Portapilas
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. Haz click en el botén "Coding", situado a la izquierda, para entrar en la
interfaz de programacion.

. Haz click en el botén "Samples” para seleccionar @ S |
alguno de los ejemplos grabados. R

. Hazclick en "Dancer".
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Para mas detalle consultar la secciéon de programacién del fasciculo.




