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Bloque N 3x5 (2)
Bloque 1x5 (3)
Blogue 3x5 (3)
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Bloque de union 1 (2)

Bloque 5x5 (2) Bloque 90 ° (2)
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Bloque 5x23 (2)

Bloque 111 (1)

Blogue de unién 2 M
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Bloque 3x11 (3) Bloque 135° (4)

Adaptador L (4) Goma (2)
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Sensor pulsador (2)

Bloque 1x11 (5)
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Bloque 1x21 (2)
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Engranaje L (2) Engranaje M (1)  Engranaje S (2) Alargador

de cable (2)
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Goma de eje roja (8)  Arandela (9)
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h Conector de eje (2)

Cable de conexidn (3)
Placa base MRT-Card (1)

KPortapllas o portabaterfas 1 (1)  Portapilas o portabaterfas 2 (2) Motor 2 (1)
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Nota: Este tria gl OJA
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fiala la pos
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Nota: Este tridngulo rojo A\ sefiala la posicién
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Nota: Este triangulo rojo A sefiala la posicién
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¢Como hacer la conexion? =%

Haz que el A
se corresponda
con el A del
conector del
cable del lector

de tarjetas

N

DOWNLOAD

Lector de
tarjetas

Para una descripcion mas
detallada, consulta la
seccion «Consejos para
un buen montaje» del
fasciculo.
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MULTIPLE CARD

www myrchottime com
Blide In this way

PROGRAM CaARD

=S [ it I s e.
IF-INT = L
=

1.Cycle start(all time)
2.IF-IN1

3.Forward

4.IF-IN2

5.Backward
6.IF-NOT

7.Stop

8.Cycle end

Consulta la seccién
«Aprende a programar»
del fasciculo: en

ella encontrarés una
explicacién mas
detallada y mas ejemplos
de programacion.




