O
00
J

v
A

O

Blogue 3x5 (3)
Bloque N 1x5 (4)
Bloque N 1x7 (4)

O

v
P

O

v
A

v
A

0000

OA
Blogue N 1x11 (2)

O
O
o)

v
A
v
A

o)
O
O
O

Bloque N 1x9 (4)

OO
000
Q0.

o)
O

A 4 1
A 11
(XXX )
4 1 1
A 1 1
200 @®
A 4 1
A 41
(X XY )
A 1 1
4 1 1
o200 ®

v

O

v
A

O

T L
T rxxy
YL T xxl )

T ey,

Blogque 11x17 (2)

00000000 OOOGOTESYS
®
[
®
®
L ]

T g
e00000000OOOGS

Blogue 1x5 (5)

A A LA 1 A 11
@occcccoceed
A A1 1 1 L1111
( IXXXY TRN XN

O _ OO0 _ OO



|
- O.0 00000000

<><><><><><><> C

00
O OFRIE ©©©©©©©O

B

Blogue 5x5 (2) Blogue triangular (2) Engranaje bdsico (1)

Blogue 5x23 (2)

om0 00

Bloque 1x11 (1) Bloque de unién 1 (4)
» N\ N\ (7 t\ p
Blogue 3x11 (3) Blogue N 3x11 (2)

—i

Manivela (2)

Rueda polea (2)

Bloque 5x11 (2)

Adaptador L (4)

Bloque 3x21(2)




BINO00000000000

<><><><><><><><><><><>

D©©©©©©©©©©©©Q

-~

. Goma de eje roja (10)

M Arandela (1)

' Unién de ejes (2)

Soporte de motor (1) Sensor de
infrarrojos (1)

[esccccccccceceoceesest

Blogue 1x21 (4)

Engranaje L (1) Engranaje M (1) Engranaje S (1)

Jiccece

Blogue con eje (2)

Blogque 135 ° (2)

U CARD R/C
I S () mn umm
- ™
-5?,% DOWNLOAD iﬁéﬂ

VRS - M (3) o ]
el 2 Lk 1}
@ g |

GYRO OLED

Cable de conexién (3) k

-

Placa base (1)

.

hd 0
’0

Cortapilas o portabaterfas 1 (1) Portapilas o portabaterfas 2 (2) Motor 2(1)

ViV AVAWAWA

D©©©©©©©©O“  soo< =

OO O OO0 C=C -

CO000
00000
. Blogue N 2x5 (2)

@Q@OOOOOOOOO



g < _ <

OIOIOM

OO@Q

mu ﬂm‘u W/OQ OOOO
=g

oe) (

00

00

00

00

00

00

OO

SYVVSLeHLEHS

IMY/ROBOT; TIME:
ERIENRC




@00000000000 -

Nota: Este triangulo rojo A\ sefiala la posicién
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Nota: Este tridngulo rojo A\ sefiala la posicion
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¢Como hacer la conexion?

)
Haz que el A ( )
se corresponda
con el A del
lector de Lector de
- J
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Para una descripcién mas detallada, consulta la seccién «Consejos para un buen montaje» del fasciculo.
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IN4
INS

MULTIPLE CARD
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Programacién:

. Consulta la secciéon
1.Cycle start (all time)  «Aprende a programar»

2.1F IN1 del fasciculo: en
3.Forward ella encontraras una
4.|IF NOT

explicacién mas
5.Stop detallada y més ejemplos
6.Cycle end de programacioén.

PROGRAM CARD

DEREHI A
Speed W
DC motor . (ALY

Speed




