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¢Como hacer la conexion?

Haz que el Ase corresponda
con el A del conector del
cable del lector de tarjetas
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buen montaje» del fasciculo.

Para una descripcién mas detallada,
consulta la secciéon «Consejos para un
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Programacién:

1.Cycle start (all time)
2.Forward

3.Delay 1sec 7.Delay 1 sec
4.Delay 1 sec 8.Delay 1 sec
5.Delay 1 sec 9.Delay 1 sec
6.Backward 10.Cycle end

Consulta la seccién «Aprende
a programar» del fasciculo: en
ella encontrarés una explicacion
mas detallada y mas ejemplos
de programacién.

Cycle start
(all time)
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