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¢Como hacer la conexion?

0 Conecta el sensor R/C con la placa base como se indica.

@ Conecta los dos motores con la placa base. Fijate en que el
cable negro va en el +.

@ Conecta el LED Y con el puerto OUT2.

e Conecta los portapilas a la placa base.
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Enciende la placa pulsando POWER, luego
pulsa RUN y, después, DEL cinco veces. La X
parpadeara en color azul, entonces pulsa RUN
para activar el modo 6.

Usa el mando a distancia para controlar a tu
robot futbolista.

Construye una porteria, juega con tu robot y
imarca un gol!




