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¢Como hacer la conexion? El rojo del cable del motor se

conecta con el +y el negro

con el -.
U/s CARD R/C @ Conecta los dos portapilas
=XEE “IEExE =xm portap
con la placa base como se
- 4S5 -+ S . .y

ol n - muestra a continuacion.
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Los portapilas suministraran energia cuando se conecten a la placa con el cable de conexién
negro, independientemente de la posicién de sus interruptores.

N

¢Como funciona?

U/S CARD R/C

"IXXX
= 443 n
1 INI

OUT2 DOWNLOAD IN2

Aprieta el boton POWER para
encenderlo. La X parpadeara
con diferentes colores.

@ Presiona RUN, la luz verde
parpadeara. Presiona RUN de

i
+
0

IN4
0ouT5 INS

0000
(ei= ==
SS55
N
r=
w

+!5 i nuevo para activar el modo 1:
L — S p— ' luz verde.
B - B +
l'E ]
GYRO _ OLED e En el modo 1, DEL hace que
"= "“XXEN

el robot vaya hacia un lado
y RUN que vaya hacia el
contrario.

(@GN O @ RIGHT2  RIGHT1

N\

= 11 =) =3 N

D 00000 =0T 0T,

BIIOOO0000000000CC I




IMY/ROBOTTIME!
coICADRC

Cuando el cangrejo esté
parado, presiona RUN para
que camine hacia donde
sefala la flecha verde.

Presiona de nuevo
RUN para que camine
mas rdpido. jTiene tres
velocidades! Presiona
DEL para que se
detenga.

Cuando el cangrejo esté
parado, presiona DEL para
que camine hacia donde
sefala la flecha roja.

Presiona de nuevo
DEL para que camine
mas rdpido. jTiene tres
velocidades! Presiona
RUN para que se
detenga.




