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PASO 1

Piezas

11 Cangrejo

Bloque 3x5 (3)

Bloque triangular (4)Bloque N 11x17 (1)

Bloque 3x11 (2) Bloque 45 º (2) Bloque N 2x5 (2)
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Llanta/Hub 2 (2)

Bloque  1x5 (4)

Bloque 5x11 (2) Bloque 5x5 (2)

Bloque de unión 1 (4) Bloque de unión 2 (3)

Engranaje S (1) Engranaje M (1)

Cubierta/Wheel 2 (2)

Bloque curvo (2)

Arandela (1)

Eje S (1)

Eje M (1) Bloque ojo (2)

Bloque N 1x7 (2)

Unión de ejes (1)

S-shaft

M-shaft

Cable de conexión (2)
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Portapilas o portabaterías 1 (1)

Placa base (1)

Motor 2 (1)

Remache doble tipo 1 (2)
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El rojo del cable del motor se
conecta con el + y el negro
con el -.

Aprieta el botón POWER para 
encenderlo. La X parpadeará 
con diferentes colores. 

Presiona RUN, la luz verde 
parpadeará. Presiona RUN de 
nuevo para activar el modo 1: 
luz verde. 

En el modo 1, DEL hace que 
el robot vaya hacia un lado 
y RUN que vaya hacia el 
contrario.

Los portapilas suministrarán energía cuando se conecten a la placa con el cable de conexión 
negro, independientemente de la posición de sus interruptores.

Conecta los dos portapilas 
con la placa base como se 
muestra a continuación.

¿Cómo hacer la conexión?

¿Cómo funciona?

1
2
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Cuando el cangrejo esté 
parado, presiona RUN para 
que camine hacia donde 
señala la flecha verde.

Cuando el cangrejo esté 
parado, presiona DEL para 
que camine hacia donde 
señala la flecha roja.

Presiona de nuevo 
RUN para que camine 
más rápido. ¡Tiene tres 
velocidades! Presiona 
DEL para que se 
detenga.

Presiona de nuevo 
DEL para que camine 
más rápido. ¡Tiene tres 
velocidades! Presiona 
RUN para que se 
detenga.

Practica


