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Blogue 1x11 (4) Blogue con eje (2)
Blogue 90° (1) Motor 1 (2)
Blogue de union 2 (4) Llanta/Hub 1 (2)  Cubierta/Wheel 1 (2)
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Nota: Este tridangulo rojo A\ sefiala la posicién
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Conecta los dos motores con
la placa base tal y como se
muestra a continuacion.

@ Conecta los dos portapilas
con la placa base tal y como
se ve en la figura.

Los portapilas suministrardn energia cuando se conecten a la placa con el cable de conexién
negro, independientemente de la posicién de sus interruptores.
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Haz una bola de papel, jintenta que no pese muchol!

@ Aprieta el boton POWER y luego RUN para seleccionar el
modo 1 de funcionamiento del motor. Presiona RUN otra
vez: el motor izquierdo girara en un sentido y el derecho
en otro.

9 Sujeta el robot por el bloque azul y acércalo a la bola de
papel para que la aspire.

e Abre la trampilla posterior para sacar la bola de papel.
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