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Bloque N 3x5 (4) Llanta/Hub 2 (1) Adaptador L 3x4 (2)
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Blogue N 3x11 (2) Adaptador L 3x3 (2)
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Bloque 5x11 (1) Bloque 5x5 (1)

Bloque 3%5 (2) Soporte de motor (2) Bloque triangular (2)

Bloque 1x11 (2) Bloque 1x5 (4)

Blogue de unidn 1(4)

‘ Remache bdsico (8)
‘ Remache S (4)
’ Remache L (2)
Motor (1)
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¢Como hacer la conexion?

Motor 02

Motor 01

: D
\
LY v
Pieza para unir los dos motores,
de manera que el conector rojo

del motor 1 vaya con el conector
negro del motor 2, y viceversa,
el conector negro del motor 1
vaya con el conector rojo del
motor 1.

Si los inviertes lo Unico que
cambiaré es el sentido de giro.
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